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Natjecatelji dolaze na natjecanje sa sastavljenim robotima. Timovi

programiraju robot na samom natjecanju prema prilozenom
zadatku.

Natjecatelji vjezbaju i natjeCu se na stazama koje ¢e domacin sloziti

na samom pocetku natjecanja. Roboti moraju prijeci stazu u sto
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kra¢em vremenu i pritom obaviti trazene zadatke.

S Robot je u drugom kolu preuzeo mapu s rutom koja ga vodi prema

. udaljenom planetu gdje ¢e se susresti s drugim robotom da obave

zajednicki zadatak. Na toj ruti robot mora prodi kroz polje
asterioda, ali ih mora uspjesno izbjeci da ga ne pogode i ostete.
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( - li Na pocetku, dok stoji u START polju, robot ima ugasena svjetla.
Ekipa za pravilan poloZaj robota na STARTU i ugasena svjetla osvaja 88 bodova. Prema preuzetoj
mapi postoje dvije rute za prolaz kroz polje asterioda. Jedna vodi prema skupini zelenih, a druga
prema crvenim svemiricima. Navigacijski instrumenti robota su ipak odredili da je bolje i¢i rutom
prema zelenim svemircima. Pritiskom na gumb ili prekidac robota (ili pomocu daljinskog upravljaca)
natjecatelji pokrecu robot. Za pravilno pokretanje robota ekipa osvaja 85 bodova. Robot mora upaliti
Zuta svjetla i zakrenuti se ulijevo prema zelenim svemircima. Za paljenje zutih svjetla i zakretanje
prema zelenim svemircima ekipa osvaja 146 bodova. Nakon zakretanja robot kreé¢e voznjom prema
zelenim svemircima. Za voznju ekipa osvaja 93 boda.

Kad dode do zelenih svemiraca, robot se mora zaustaviti u
kvadratu kako je prikazano na slici (s barem dva kotaca unutar
kvadrata). Za ispravno zaustavljanje ekipa osvaja 167 bodova.
Ako se robot nije zaustavio s barem dva kotac¢a unutar kvadrata,

ekipa ne osvaja bodove za zaustavljanje. Zatim robot pali zelena
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svjetla na 2 sekunde u znak miroljubivog pozdravljanja

svemiraca. Za ispravan nacin pozdravljanja svemiraca ekipa
osvaja 94 boda.




Nakon pozdrava robot ponovno pali Zuta svjetla i =2
skrece desno prema plavim svemircima. Za paljenje c«- =
zutih svjetla i ispravno skretanje prema plavim W | Z
svemircima ekipa osvaja 99 bodova. mBot kutia
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Robot vozi do plavih svemiraca te se zaustavlja ispred

njih u kvadratu kako je prikazano na slici (s barem dva
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kotaca unutar kvadrata). Za voznju ekipa osvaja 126, a
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za ispravno zaustavljanje 167 bodova. Ako se robot

nije zaustavio s barem dva kotaca unutar kvadrata,
ekipa ne osvaja bodove za zaustavljanje.

Plave svemirce robot takoder mora pozdraviti. Robot
pozdravlja plave svemirce paljenjem i gasenjem svjetla
tako da ukupno 4 puta upali i ugasi svoja svjetla u G
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plavoj boji tako da pola sekunde svjetla budu upaljena te pola sekunde ugasena. Za tu

radnju ekipa osvaja 124 boda.

osvaja 97 bodova.
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Nakon susreta s plavim svemircima robot pali
Zuta svjetla i vozi prema crnoj crti. Za paljenje
Zutih svjetla i voznju prema crnoj crti ekipa

25 ' Kad robot pronade crnu crtu, mijenja boju u
: ljubi¢astu. Robot mora crtu pronadi u jednom
od kvadrata kako je oznaceno na slici Zutom
bojom. Za pronalazak crte u jednom od
oznacenih kvadrata i paljenje ljubicastog
svjetla ekipa osvaja 145 bodova. Ako robot
pronade crtu u nekom drugom kvadratu, ekipa
- ne osvaja bodove za pronalazak crte.
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. RObOt pracenjem crte prolazi kroz polje
e | asteroida. Za uspjesno pracenje crte ekipa

04 @ osvaja 166 bodova. Kad robot dode do kraja
o f crte, zaustavlja se ispred Hyundai istrazivackog
meerke centra na 1 sekundu te gasi svjetla. Za te radnje
a 4 ekipa osvaja 147 bodova.
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Nakon zaustavljanja robot skreée desno prema
planetu te vozi prema njemu. Za zakretanje
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udesno ekipa osvaja 92 boda.
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Kad stigne na planet, zaustavlja se kako je
prikazano na slici (sa sva tri kotac¢a na povrsini
planeta) i pali crvena svjetla. Za zaustavljanje i
paljenje crvenog svjetla ekipa osvaja 164
boda.
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Nakon $to zavrsi vrijeme programiranja, timovi prebacuju programe na robote i gase sva
racunala.

Kad su svi natjecatelji ugasili svoja racunala, okupljaju se kod staza na kojima su vjezbali
te kreée ocjenjivanje.

Mjerenje vremena voznje pocinje pokretanjem robota, a prestaje kad se robot zaustavi
na planetu.

Za vrijeme natjecanja, svaki tim ima pravo na dvije voZnje koje se ocjenjuju. Nakon
ocjenjivanja prve vozZenje ekipa smije popraviti i doraditi program za drugu voznju. U
obzir se na kraju uzima rezultat bolje voZnje.

Maksimalan broj bodova koji natjecatelji mogu osvaojiti je 2000.

Ako bilo koji robot za vrijeme voZnje odluta sa staze, voZnja se prekida, a tim za tu voznju
osvaja one bodove koje je do tog trenutka prikupio.

Napomena: Tim moZze osvojiti ili O ili maksimalan broj bodova na svakom dijelu zadatka.
Nije mogude osvojiti bilo koji broj bodova izmedu toga. Dio zadatka koji je potpuno
odraden boduje se maksimalnim brojem bodova, inace tim dobiva 0 bodova. Vrijeme
voznje mjeri se u sekundama i zaokruzuje na jedno decimalno mjesto.



